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En temps passat el concepte de canvi social feia referencia a la modificaci6 de les
estructures i dinamiques culturals derivades de processos de difusid, aculturacio i
innovacio, i encara avui orienta teoricament els models amb qué s’analitzen les
condicions atingents a l’esdevenir canviant dels fets i les seves conseqiiéncies
socials. No obstant aix0, observar la realitat del segle XXI obliga a modificar el sentit
gradual i lineal d’aquells models i buscar-ne altres que encaixin amb la pluralitat
transcultural, la ubiqiitat de la societat en xarxa i les fronteres borroses dels relats
mediatics que mouen i agiten la vida social; dinamiques i condicions difuses i
liquides ja exposades pels teorics de la postmodernitat en enfocar el risc i la
seguretat / llibertat —social, identitaria, ética, politica i industrial— sota 'impacte
de la mundialitzacié i els avengos cientifics i tecnologics.

El motor de I'impacte social se situa en les noves tecnologies i es qualifica en
positiu com a societat del coneixement, societat en xarxa, mentre els qualificatius
critics enfoquen les conseqiiéncies impersonals i antisocials dels peatges i
dependencies de transitar en la complexitat de la xarxa sense capacitat de decisio.
Sens dubte I’accelerador tecnologic que ens afecta i sedueix sén les pantalles sense
fils en tota mena d’artefactes, la ubiqiiitat de la comunicacié en xarxa, ’abast
calculador del Big Data i la dissoluci6 de limits entre I’ésser huma i la intelligéncia
artificial. Per aquest motiu, davant lextensivitat i la intensivitat d’aquestes
condicions, en aquesta breu reflexié s’aposta per pensar el canvi a través de la idea
de metaculturalitat ja que els avengos culturals no sén rellevants per se, siné per la
seva capacitat per circular i recrear-se transculturalment.



La innovacio metacultural en clau de parallelisme cognitiu

Des de la concepci6 classica de ‘meta’ per adjectivar el pensament
més enlla de la fisica sense esdevenir el mateix, els filosofs del XX
amplifiquen la significacié amb la idea d’estructura conceptual doble
(Quine, 1937), discutir la discussio i escriure programes manipulant
el format de les dades que els han produit. I d’aquest pensar en
diferents nivells d’abstracci6, ‘meta’ es fa terme propi, fins i tot
substantiu popular per definir una forma de transitar per les idees i
la xarxa.

Antropologicament, la idea de metacultura assimila el sentit
d’estructura conceptual doble per analitzar la cultura que genera i
activa cultura, enfocament que supera la idea d*habitus’ o inércia
essencialista i posa en evidencia la confluencia de fusions i
reinvencions mundialitzades per la circulacié d’expressions i estils
culturals. Com diu Urban (2001), una forma d’autoreflexivitat amb la
qual s’observa ’acceleraci6é del moviment i la circulacié de fenomens
culturals immaterials i materials. Precisament per transcendir limits
geografics, eétnics, de classe, d’¢poca, de génere, entre d’altres, i pel
caracter efimer derivat de diferents disseminacions repetitives o
cicliques en el temps i I’espai, la recombinacié d’elements fa que els
productes ad hoc adquireixin una entitat la diversitat d’expressions
de la qual aporti innovacid, encara que també la impressié de
novetat.

I encara més, metacultural es torna complex ja que s’accelera en forma de parallelisme cognitiu, el qual es nodreix de la
innovaci6 de la neurociéncia i les tecnologies nano i quantiques pel que fa a potenciar la ubigqiiitat, la virtualitat de les ciéncies
artificials, la interpenetracié de les materies organica i inorganica i la conviveéncia de realitats en parallel. Aquesta mena de
dualitat simultania deixa de ser una preocupacio relativa a ’estat mental dissociat i bipolar per constituir un modus mental i
vivendi canalitzats per la socialitzacié tecnologica. S’aprén aixi a viure amb pantalles i planols de la realitat simultanis i
discontinus i a iniciar-se en lacceptabilitat del laberint de dades i circuits on es poden combinar idees, valors, expressions,

percepcions i sentiments, oposats i en contradiccio.



En la seva caracteritzacié cultural, la ment racional fixa alldo que és real o bé irreal i també orienta el processament serial i
progressiu de dades en la consecucié d’'un coneixement unificat i ordenat. Fins i tot manejant informacié simultania, davant el
conflicte o la disparitat basats en diferéncies i possibilitats, les dades, i el seu corresponent camp semantic, es processen
alternativament o sén forgades a ser compatibles en una xarxa de significats i relacions uniques i coherents. Interpretar els
significats de manera univoca genera un tipus de consciencia que s’entén com la suma d’aquelles idees i habilitats que controlem
per coneixement objectiu, tant en el seu format canonic com en la seva associacié amb la idea de veritat.

En la seva caracteritzaci6 cerebral, la cognicié no és simplement un conjunt de passos seqiiencials discrets, emergeix de la
multiconnexid en parallel de les xarxes neuroanatomiques, la qual cosa permet processar habilitats i emocions simultaniament
creuant tota tasca o accié de modalitats sensorials i camps de significacié multiples. En estimular aquests processos en parallel,
tant si s’activen voluntariament com espontaniament a la manera del somni o la simbolitzacié inconscient, resulten
combinatories i modalitats que potencien lintercanvi d’estimuls, sensacions i interpretacions dispars, com també fusionen
dissonancies, contradiccions i paradoxes paraconsistentes. En obrir la consciéncia a versions i perspectives, més que controlar les
fonts d’aquest coneixement i les seves practiques, eficacia cognitiva se sustenta en la portabilitat de manejar i aplicar de forma
flexible i aleatoria el que serien formes de vida possible en contextos diversos; una consciéncia multipara que, entre altres
habilitats, possibilita relativitzar la concepcid de veritat i perfeccionar la practica de la decisio.

No cal obviar, pero, que el parallelisme labil i difiis, precisament per ’acceleracié informativa i el caracter efimer de tot, també
genera eventualment confusio i indecisio, si es vol regressio i circularitat viciosa entre diferents nivells d’abstraccid, que tendeix
a buscar port segur en la repeticid essencialista ambigua, el fetitxisme de les idees i els objectes com a mediadors del consum
transcultural i, cada vegada més, la pseudologia fantastica de la transsubstanciacié ciberhumana. Es fa aixi moda el consum
cultural d’aquesta conjuncié aleatoria de creences i practiques fins a ’extrem que, com a estil de vida, adquireix denominacié
propia, going meta.



Going meta

Seguint Hofstadter (1979), I'is adjectiu i substantiu de ‘meta’ transmuta en preposicié direccional essent representativa
d’aquesta evolucio 'expressid going meta. Es pot interpretar com les actituds i maneres de deixar de banda els canons culturals
habituals i pensar o viure la realitat en clau metacultural. Aixo implica un estil de vida que assumeix identitats, que sén alhora
reals i ficticies, segons interactuen en els microbloggins de la xarxa, i s’adhereixen a la realitat virtual de jocs i mons en parallel.
S’adopten, aixi mateix, practiques, gustos i consums sempre canalitzats per les pantalles en xarxa i pendents de modes aleatories
amb i sense remitent de marca. I, de la informaci6 creada per excés, s’atén a la immediatesa i la impressié del moment, ja que les
dades es modifiquen constantment i poden ser una cosail’altra a la vegada.

Davant ’acumulacié imparable de les aparences, la incertesa / inseguretat es maneja amb els detalls sense preocupar la
superficialitat o trivialitat de la qliestié de fons i els criteris de selecci6 ja que I'important no és I’exactitud i el contrast siné la
rapidesa de la resposta, fins i tot quan es parodia el pensament pseudocritic i s’aplica el canon del que és politicament correcte.
Sens dubte és 'ambient social propici per a I’auge de la postveritat definida extensament per la RAE com a «distorsié deliberada
d’una realitat, que manipula creences i emocions per tal d’influir en Popinié publicai en actituds socials».

Seria injust no valorar del going meta 'imaginari i el potencial innovador dels relats i les produccions artistiques sense
fronteres precisament per la seva capacitat de descobrir la part retorica dels avencos cientifics, les critiques socials i les estetiques
comercials dominants, fins i tot els marcadors de tendencia dels mitjans de comunicacié. No és d’estranyar, pero, que la innovacio
viralitzada decaigui davant 'impacte infinit de la sala dels miralls de la cultura immaterial que sempre busca noves expressions.
En la seva vulgaritzacid, going meta és una mena de ‘limbus infantum’, consumista i plaent, per als qui viuen a través de pantalles
Pacceleracio de la post-modernitat tecnologica.

Un territori transcultural encara a etnografiar tant si resulta aplicable, encara que s’eludeixi la pertinenga generacional, el
concepte de canvi social com si s’opta pel d’acceleracié metacultural.
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